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Ablenkung
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Eine Ablenkung entsteht, wenn eine Figur eine
wichtige Aufgabe zu erfillen hat und sie ge-
zwungen wird, ihren derzeitigen Posten zu verlas—
sen.

Der schwarze Konig muss die Dame decken. Nach
1.Zh8+ kann er diese Aufgabe nicht mehr erfullen.
Die Dame geht verloren.

ahcdetgh

a b ¢ d e t g h

. %
1w k]

o

_

%///
.

B En
é%///

a b ¢ d e t g h

[ IR I V- N e

%/ = "
A%%///«/
s & mom

oan / "
%/ e

a b ¢ d e f g h

ahcdefgh

[ R S NV = N B’

S
O R S Y e N o)

O
o

EN J 8 8
7 7 7
6 6 6
5 5 5
4 4 4
3 3 3
2 2 2
1 1 10

abcdcfgh

ahadelgh

_

R R S Y < N e

R
R

© Willi Dtirig



